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1. Sissejuhatus

Selles programmis tutvustatakse mitme pdlvkonna tegevusi pensionadridele ja
eelkooliealistele lastele. Programm loodi Erasmus+ projekti Bridge to multicultural learning
and creative raames. Programmis kirjeldatud mitut pdlvkonda hélmavate tegevuste labivaks
teemaks on pusled, tangrammid ja muud didaktilised mangud. Selle mitut pdlvkonda
hdlmava Oppeprogrammi eesmark on arendada lastes ning sadilitada eakate kaelisi ja

vaimseid oskusi.

Programmi peamiseks sihtrihmaks on vanemmentorid. Programmi eesméark on anda
eakatele vdimalus aktiivselt vananeda, juhendades mitut pdlvkonda hdlmavates tegevustes.
Programmi mentorluse abil saavad eakad oma teadmisi ja oskusi edasi anda kdige
noorematele pdlvkondadele — eelkooliealistele. See programm annab ka eakatele véimaluse
Oppida didaktikat ja kasutada oma kaelisi oskusi didaktika tegemisel. Seenioride lapsepdlves
kasutatud traditsioonilised didaktikad on kohandatud kaasaegsele lapsele eakate teadmiste,

oskuste ja vaartuste tGlekandmise kaudu eelkooliealistele lastele.

Programm tuleks ellu viia koost66s vanemmentorite, koolieelsete lasteasutuste dpetajate ja
taiskasvanuhariduse tooOtajate vahel. Seega arendab ja tugevdab see programm ka
taiskasvanuhariduse pakkujate, koolieelsete lasteasutuste Opetajate ja vanemmentorite
teadmisi, oskusi ja padevusi — seda on vdimalik saavutada riikidevahelise professionaalse ja

kaaslaste 6ppimise, ideede, praktikate ja meetodite jagamise teel.

1. See mitut pdlvkonda hdélmav Oppeprogramm koosneb viiest mitut pdlvkonda
holmavast Oppetegevusest, mille on vélja t66tanud projektipartnerid erinevatest
riikidest:

Alphabet Dominoes — vélja tootatud partner Eestist
(Mittetulundusuhing Vitatiim)

Varviline ndid — on vélja to6tanud partner Kiiproselt
(LCEducational LTD)

Didaktiline mang KrizKraz — vélja tootanud partner Sloveeniast
(Ljudska Univerza Jesenice)

Regoc — vdlja tootatud partnerite poolt Horvaatiast
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(Pucko otvoreno uciliste Koprivnica and Djecji vrti¢ TratinCica)
Puidust piltpusled/slaidipusled — valja tootatud partnerite poolt Sloveeniast(Zasavska

ljudska univerza and Vrtec Trbovlje)

2. Mitme podlvkonna Oppeprogrammi eesmark — Pusle, tangram,
didaktilised mangud

Selle mitut pdlvkonda hdlmava dppeprogrammi eesmark on arendada laste ja pensionaride
kaelisi, vaimseid ja sotsiaalseid oskusi ning parandada mitme pd&lvkonna suhtlust. Erinevate
mitut pdlvkonda hdlmavate Oppetegevuste kaudu Opivad lapsed tundma oma Ulhiskonna
kultuuripdrandit ja traditsioonilisi vaartusi. Opitakse tundma materiaalset ja vaimset
parandit, toitu, traditsioonilist kaevandamist, séekaevandamist, kaevureid, kohalikust
keskkonnast parit kultuuriparandi ehitisi, traditsioonilisi maitsetaimi, looduskauneid,
parimuslugusid. lga tegevus tutvustab kultuuriparandit, traditsioonilisi vaartusi ja ideid
didaktiliste mangude tegemiseks. Soovitatud didaktikat saab kohandada oma parandi ja

kultuuriga.

2.2. Eeldatav mdju vanem mentoritele

Sellise programmiga soodustame vabatahtliku tegevuse arengut eakate seas. Tanu sellele hoiame ara
ka sotsiaalsesse torjutusse libisemise. Sellise mitut pdlvkonda hdlmava programmi mentorluse abil

arendavad eakad suhtlemisoskust.
See programm:

e Tutvustas eakatele teiste partnerite kultuuriparandit ja andis neile véimaluse tutvustada oma
parandit ja kultuuri.

® Annab eakatele vdoimalus dppida didaktikat ning laste arengut ja véimeid.

e Motiveerida eakaid osalema mitut pdlvkonda hélmavates tegevustes.

® Annab vanuritel, kellel pole erialaseid teadmisi ja kogemusi lastega to6tamisel, selle kohta
midagi Oppida.

® Annab eakatele vdoimalus dppida lugu lastele esitama.

® Annab eakatele vdoimaluse Gppida tundma teisi riike ja nende vaartusi.
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2.3. Eeldatav mdju eelkooliealistele lastele

Selle programmi praktilises t66s rakendamisel lapsed:

- Arendavad kognitiivseid oskusi ja probleemide lahendamise oskusi, loogilist ja

kriitilist arutlusvGimet, tahelepanu, loendamist ja arvu mdistet.

- Arendavad tegevuste planeerimise oskust, visuaalset diskrimineerimist, teravat

vaatlust ja jarjestuse maaramist.
- Arendavad loovust, kaelist osavust ja sGrmeosavust.
- Oppivad eristama kujundite nimetusi (ruut, kolmnurk, ring).
- Opivad virve.
- Kujundavad mitme polvkonna suhtlemisoskust ja positiivset suhtumist eakatesse.
- Mangu mangimiseks dpivad tahestikku ja inglise keelseid sénu.
- Opivad ithendama s&na esimest hailt tihega.
- Kujundavad positiivset suhtumist lugemisse ja dppimisse.
- Kujundavad positiivset suhtumist manguasjadesse, mida nad toodavad.

- Opivad vastu pidama nii v8idule kui ka kaotusele ja nad dpivad jargima reegleid.

2.4. Tegevuste ulatus

Iga selles programmis kirjeldatud mitut pdlvkonda hdlmavat tegevust saab ellu viia 10

tunniga, mille saab jagada 5 t66toaks. Soovitame 5 2-tunnist t66tuba.
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3. MITME POLVKONDLIK TEGEVUS

3.1. Mitme pdlvkonna tegevus Tahestiku doomino

gw;m

3.1.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark ja eesmark

Selle mitut pdlvkonda hdélmava tegevuse peamine eesmark ja eesmark on arendada laste
vaimseid oskusi. Mang sisaldab 26 doominot. Igal Dominol on tahestiku taht ja pilt. Mangus
kasutatavad s6nad on seotud kultuuriparandiga. Eelkooliealised lapsed kasutavad mangu
mangimiseks tahestikku ja sdnu, meenutavad tdhestiku tdhti ja nende helisid. Lapsed koos
mentoritega loovad ise doominosid, mis aitavad lastel oma loovust avardada,
opivad/kordavad ka lihtsamaid ingliskeelseid sdnu ning t&stavad probleemide lahendamise,
suhtlemis- ja koostdooskusi. See mang on vadga kasulik ka pdlvkondadevaheliseks

suhtlemiseks.

3.1.2. Tootmise kirjeldus

Doominosid saab valmistada neljal koosolekul. Igal kohtumisel valmistavad lapsed u. 6
doominot. Esimesel kohtumisel peaksid vanemmentorid tegema tahestiku esitluse (plakat —
see tuleks panna nahtavale kohale). Parast esitlust tuleks lapsed jagada viikestesse
rihmadesse (4-5 inimest). Iga riihm peaks valmistama oma doominod. Viimasel koosolekul
valmistab iga riihm iga doomino jaoks ette 26 kujundit (olenevalt tahtede arvust tahestikus).

Doominode valmistamiseks tuleks kasutada pappi voi kdvemat paberit. Mis tuleks Idigata
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samas suuruses, ruudu kujul. Iga doominokaart on joonte kaupa jagatud kaheks sarnaseks
osaks. Doomino vasakusse ossa kirjutatakse (ks ingliskeelne suurtaht (nt taht A) ja paremale
ks s6na inglise keeles ja sGna kohale vastav pilt (paremal pool on pilt ja sOna jargmisel tahel
nt tahe B pudelil ). Lapsed peaksid kirjutama tahti ja sdnu ning tegema maalid eakate abiga
ja abiga. Igal koosolekul koostavad vanemmentorid to6toa programmi, mis on seotud nende
sOnade ja tdahtedega, mida nad sellel koosolekul téotlevad. Nt. kui nad toodavad
doominoklotse sonale Cake. Vanemmentorid esitlevad traditsioonilist toitu ehk oma riigile
vOi paigale omast kooki. Viimasel kohtumisel dpivad lapsed tundma mangureegleid ja

mangivad mangu.
Mangureeglid

Uks komplekt on méeldud mangimiseks 4-5 lapsele. Kirjadega plakat tuleks riputada
ndhtavale kohale, et lapsed seda naeksid. See aitab neil kirja meelde tuletada. Iga mangija
saab 5-6 kaarti. Pole reeglit, kes peaks mangu alustama, nii et soltuvalt mangijate
kokkuleppest otsustatakse, kes ldheb esimesena. Léppude 10puks peaksid mangijad leidma
kaardid ja Ghendama: tdht sdnaga ja sdna tahega. Naiteks: need algavad doominoga, mille
vasakul kiiljel on A-tdht ja paremal pool sdna ja joonistus millestki, mis algab tdhega B. Sellel
doominokil saab Ghendada doomino, mille vasakul kiiljel on B-tdht ja paremal pool sdna ja

joonis millestki, mis algab tdhega C.



3.1.3 Tootmiseks vajalikud tooted ja materjalid

VitaTiim

Materjal / tooriist Pilt tukid
Papp/tugev paber A4 10 A4 tiikid
Kéarid 3
Virvilised pliiatsid ja 12 pliiatsi tiikki
markerid
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Valitsejad 3
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3.2.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark ja eesmark

Selle mitut pdlvkonda hdlmava tegevuse pdhieesmark ja eesmark on arendada laste loovust,
vaimseid oskusi ja ka eelkooliealisi oskusi nagu kirjutamine, maalimine, kadaridega |6ikamine
jne. Mang sisaldab A2 suuruses mangulauda, kuhu lauamang on kujundatud. Tuleb luua 60
kaarti (10x10cm). Samuti peab mentor esitama kaardid oma maa traditsioonilistest trtidest.
10 kaarti peaksid koosnema ndia esemetest (mits, kingad, luud, kleit, kuub, vest, juuksed) ja
10 erinevat varvikaarti (varvide nimetused voiks olla kirjutatud inglise ja emakeeles).
Eesmark on anda erinevate oskuste ja taustaga lastele voimalusi arendada oma sdnavara ja
Oppida varve erinevates keeltes; kohalikku ja lihtsat inglise keelt ning dppida ravimtaimi ja

selle kasutamist.

3.2.2. Tootmise kirjeldus

Lapsed tuleks jagada kolme vaikesesse riihma (3-5 inimest) ja igasse riihma peaks kuuluma
vanemmentor. Iga rihm peaks valmistama (varvima, |16ikama, lamineerima) 10 kaardi eset ja

10 vérvikaarti. Kaardid valmistatakse ette kahel kahetunnisel koosolekul.

Uhel kohtumisel peaksid vanemmentorid tutvustama lastele oma riigi traditsioonilisi
maitsetaimi. Kui nad seda esitlevad (koos plakatiga), annavad nad lastele sellest pildid ja

kirjaliku kirjelduse. Parast seda ldikavad lapsed selle lahti ja lamineerivad papile voi
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kdvemale paberile (10 x 10 cm). Niisiis kujundavad nad maitsetaimede kaarte (8 Urti — 8
erinevat varvi, nt lavandel — lilla varvi jaoks). Kaardi Ghel kiiljel peaks olema drdi pilt ja teisel

pool Urdi ja selle kasutuse kirjeldus.

Uhel koosolekul peaksid vanemmentorid ja kdik kaasatud lapsed kujundama lauamangu,

taringud ja “kleepfiguurid mangulaual liikumiseks”.

Mangulaud tuleb valmistada A1l paberile ja varvida (ndidis on kattesaadav materjalide loendil

kiGpsates).

Samuti peaksid sellel kohtumisel lapsed ja vanemmentor kujundama papist taringud

numbritega 1, 2 ja 3 (Uhele taringule on kaks korda kirjutatud numbrid 1, 2 ja 3).

“Kleepfiguurid” saab moodustada kdvema varviga paberile, ringi kujul (3 erinevat varvi ringi).

Seejarel ringid plastifitseeritakse ja kleepuvaks muutmiseks kasutatakse sinist kleeplinti.

Mangu iga osa (esemekaardid, varvikaardid, tirdikaardid ja mangulaud) tuleks plastifikeerida,

et manguosi saaks mitu korda kasutada.

Viimasel kohtumisel tutvustatakse lastele mangureegleid ja mangitakse mangu.

Mangureeglid

Mang on mdeldud 3 mangijale. Igal mangijal on 10 esemekaarti ja 10 varvikaarti (mangus on
60 kaarti). Vanemmentor peaks olema mangu koordinaator. Mentoril on 8 Uirdikaarti (lirtide
kasutusalade selgitamiseks). Mangulaud tuleks riputada seinale ja mentor peaks olema laua
korval. Mentor teatab: “Varvikas ndid tahab riidesse panna ja oma voluloitsud I6petada”.
Parast seda peaks mangija 1 veeretama taringuid ja seejarel liikkuma oma figuuriga nii palju

valjasid, kui palju taringul olev arv naitab.

Kui mangija tuleb valjakule lillade sokkidega, otsib ta kdigepealt oma kaartide hulgast lilla
kaardi ja sokiga kaardi. Parast seda paneb mangija kaardid kérvale. Kui kuju tuleb valjakule

nimeliste Grtidega, tutvustab mentor seda ja jagab selle lrdi kohta teadmisi kdikidele
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mangijatele. VGitja on mangija, kes jduab esimesena finisisse. Mangu pikkus on umbes 30

minutit.

3.2.3. Products and materials needed for manufacturing

Materjal / tooriist Pilt Tiilid
Kaarid 3
Sinine tikk 3 Tiiki

Blu-Tack

THE Mt’ltdl RE-USABLE ADHESIVE

= %’
- e STICK

POSITION

2 pakki (ca 30
tk)

Markerid (erinevad varvid)

Pliiatsid 10 tiikki
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A2 kdva paper — S S T 10 tiikki
(Game cards) ATf=ro
A5 "
A3 —={
A4 |
A1 |
A2 |

Al kdva paper 594 mm 297 mm—I—148 —}74 1 tiikk
(Game board) A7t
A5 %
A3 ——f
A4 |
A1 |
A2 |

A4 kdva paper 594 mm 297 mm —Ii—148 474 1 tiikk
(Figures) AS d o
A3 =
A1 —
:
A2 |

Plastifikatsioonimasin 1 tiikk
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3.3. Mitme pdlvkonna tegevus Didaktiline mang KrizKraz

A~
>| R AR
N

N

3.3.1.Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark

Selle mitut pdlvkonda hdlmava tegevuse eesmdrk on arendada laste kaelisi,
sotsiaalseid ja suhtlemisoskusi. See on sdnad didaktiline mang, millega eelkooliealised
lapsed kohtuvad tdahestikuga ning koostavad ja kopeerivad sénu. Lapsed arendavad
sdnavara ja dOpivad tundma kohaliku keskkonna kultuuriparandit. Mangu saab kasutada
ka sisserandajatest laste esimeste sGnade Sppimiseks uues keeles.

Mangukomplekt koosneb:

mangulaud,

tahed ja

temaatilised mangukaardid piltide ja kirjutatud sdnadega.

K&iki neid osi saab valmistada kasitsi, kasutades erinevaid materjale. Selles programmis
on sdnamang temaatiliselt varvitud kultuuriparandiga — traditsiooniliste roogadega.
Teemasid ja sdnu saavad koolieelse lasteasutuse dpetajad vdi vanemmentorid valida
vastavalt oma soovile. Oluline on vaid see, et nad ei valiks raskuse tottu pikemaid sénu
(maksimaalselt 6 tahte) ja et neid sdnu ei oleks rohkem kui 10 (parris rv). SGnad tuleks
kirjutada ainsuse nominatiivis ja erandjuhul selles vormis, milles sdna kasutatakse,
kuna sdna tahendust saab muuta, asetades selle ainsuse nominatiivi

12
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3.3.2. Tootmise kirjeldus

Didaktiline mang “Krizkraz” on sGnamang, millega soovime labi teatud teema tahti

lastele [ahemale tuua.

Esimesel kohtumisel koostab vanemmentor tahestiku esitluse (todtuba — kuidas tahti
meeles pidada). Samuti tuleks esimesel kohtumisel jagada lapsed vdiksematesse

rihmadesse (3-4 last). Iga rihm peaks valmistama tahti (nagu allpool kirjeldatud).

Kolmel teisel koosolekul todtavad lapsed ka rihmades. Uks rithm saab meisterdada
mangulauda, kaks rihma mangukaarte. Mangulauda ja kdiki kaarte saab valmistada
kolmel kohtumisel (iga kohtumine kestab 2 tundi). Igal koosolekul valmistab
vanemmentor ette to6toa, kus tutvustab sonu, mida nad koosolekul valmistavad — kdik
mangu osaks olevad sdnad tuleks esitada, kleepides fotod plakatile, mis riputatakse
nahtavale kohale. Seejarel peaksid lapsed proovima mangu kaudu valja selgitada, mida
iga foto kujutab, ning mentor vG&i kasvataja peaks iga foto juurde kirjutama selle sdna
(suurtahtedega). Oluline on julgustada lapsi meelde jatma Uksiku sGna digekirja, seda
saab teha Uksiku sdna valjuhaalselt (korduvalt) kirjutamisega. Plakat peaks olema
pikemat aega ndhtaval kohal ruumis/méangutoas, kus lapsed mangima hakkavad.

Mangulaud vdib olla valmistatud papist, kdvemast paberist vOi plastifitseeritud
materjalist, millele saame vildikatega kirjutada. Oluline on, et materjal oleks kdva ja ei
painduks. Seetdttu voib tugevuse suurendamiseks mangulaua vooderdada labipaistva
kleeplindiga. Mangulaua ruudustik peab koosnema paaritu arvu valjadest ridades ja
veergudes. Ruudustiku suurus soltub sGnade arvust ja pikkusest. Oluline on, et
ruudustikule oleks margitud keskmine. Seda tehakse keskvalja roheliseks varvimisega.
Soovitatav on, et ruudustikul olevad kastid oleksid suurusega 3x3 cm. Koolieelse
lasteasutuse dpetaja vOi vanemmentor kirjutab teemasse kuuluvad ja mangukaartidele
kirjutatud sGnad risti. Valjad enne sGna algustahte ja I6pptahte on varvitud mustaks.

Mustad kastid simboliseerivad s6na algust ja Idppu.

Mangulaua naide on kattesaadav jargmiselt clicking.

13
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Valmistame ka mangukaardid vastavalt valitud didaktilise mangu teemale. Nende suurus
peaks olema umbes 6,5 x 9 cm. Need peaksid olema valmistatud materjalist, mis vBimaldab
mitmekordset kasutamist. Soovitame kasutada plastifitseeritud paberit, millele saame
printida Uksikuid objekte, nt. foto traditsioonilisest roast ja selle roa nimetus suurtdahtedega.

Kaardi naide on kattesaadav aadressil clicking.

Suurtdhed, mida me méangu jaoks vajame (olenevalt sdonade komplektist), valmistab ette
koolieelse lasteasutuse Opetaja vOi vanemmentor. Soovitame kirjad ette valmistada
kdvamale plastifitseeritud paberile arvuti ja printeri abil. Tdhtede hélpsamaks kasitsemiseks
vdite need kleepida paksemale papile. Uksikvili, millele tiht on kirjutatud, peaks olema paar
millimeetrist vaiksem kui mangulaua vali. Tahed peaksid olema suured tdhed. Lihtsamaks
meeldejatmiseks kirjuta tahed helesinisele taustale. Tahevdljade nditele paadseb juurde
clicking. Mangutdahtede loomiseks saavad lapsed tahti vilja Idigata ka ajalehtedest ja

ajakirjadest.

Kuigi kdiki manguosi saab teha arvuti ja printeri abil, on parem julgustada lapsi osi kasitsi

valmistama. Nad oskavad joonistada, |18igata, kirjutada, liimida...
Mangureeglid

Uhe mangukomplektid peaks mingima kaks last. Nende ette asetame maingulaua juba
kirjutatud voi ette antud ristsdnadega. Asetame kaardid lahtiselt lauale. Laste esimene
Ulesanne on leida Uks kaartidest, mis kujutab mangulaua keskelt (ile rohelise valja) jooksvaid
sdnu. Mangu alustab laps, kes selle kaardi leiab (lUkskdik kummast). Mangu alustava lapse
Ulesanne on leida mangulauale ja kaardile kirjutatud sdna abil talle vajalikud tdahed. Seejarel
asetab ta tdhed mangulauale ja kopeerib seega tegelikult sdnad kaardilt mangulauale. Parast
kopeerimist eemaldab ta kaardi vaatevaljast, kuna on sellega IGpetanud. On teise
meeskonnakaaslase kord valida avatud kaartide hulgast juhuslikult s6na, mida mangulauale

kopeerida. Mangu I6ppu siimboliseerib kdigi tahtede tarbimine.
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S6nad on juba mangulauale kirjutatud, vahemalt siis, kui mangus osalevad vadiksemad lapsed
vOi kui lapsed manguga tutvust teevad. Kui hindame, et mangu raskust on vdimalik tdsta,
saame mangulauda kohendada, jattes sinna kirja panemata sdonad, mis on saadaval ja
asetades lapsed iseseisva sOnade ristamise valjakutse ette. Sellisel juhul on vaja mangu
alguse kohta paika panna uus reegel, naiteks alustab lahtiste kaartide hulgast pikima séna
leidnud laps; vGi algust saab maarata loenduse p&hjal Kriz-kraZi kuningas Matjaz. Samuti jaab
reegliks kopeerida esimene sdna lle keskmise vilja ja seejdrel saab jatkata sGnade ristimist
oma soovi jargi. Asetades pikima sOna lle keskmise valja, suureneb sdnade uletamise
vOimalus. Samuti kehtib reegel, et iga sdna ristub vahemalt thega (uue séna loomisel
kasutatakse konkreetse sdna Uht tdhte). Sellises mangus ei pea lapsed kasutama kdiki 10
kaarti (sona), kuna liletamine voib teatud aja méddudes peatuda. Voidab see, kes kopeeris
suurema hulga sénu. Pdrast mangu premeeritakse lapsi nditeks traditsioonilise roa

degusteerimisega.

3.3.3. Products and materials needed for manufacturing

Materjal/tooriist Pilt Tuki
Papp u.0,5m X 0,5m -
mangulaud
5 mm paksune 2
Labipaistev kleeplint
1 lai (60 mm)

~

1 kitsas (1,5 mm
)
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Markervarvi lakk / 2
1 roheline
Véarvid (must ja roheline) —
akradl 36 ml 1 must
8 x A4
Plastifitseeritud labipaistev
paber
Helesinine plastifitseeritud 8 x A4
paber*
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Valge Sheleshamer - plakati 707 2xB1
valmistamise paber — —
200g
B1-70 mmx 100 mm T
Bl
1000
Kaarid 2
Joonlaud 2
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3.4. Mitut polvkonda hdlmav tegevus "Regoc"

3.4.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark

X

“Regoc¢” on lahke ja orn hiiglane muinasjutust “Rego¢” — see on muinasjutt, mille on kirjutanud
Horvaatia tuntuu kirjanik Ivana Brli¢ MaZurani¢. Tema raamatud ja muinasjutud on Horvaatia
kultuuripdarand. Story RegoC sobib eelkooliealistele lastele. Loo sUZeed on kasutatud lastega
tootamiseks moeldud sotsiaalse mangulaua valmistamisel. Selle tegevuse eesmark on arendada laste
kaelisi, sotsiaalseid ja suhtlemisoskusi ning kognitiivseid oskusi. Lapsed ja pensiondrid teevad vajalikke
mdistatusi, tangramme ja didaktikaid. Nende tegevuste kaudu Gpivad lapsed tundma lugu ja Ivana Brli¢
Mazuranicit. Selle tegevusega saab mone riigi kirjanduse jaoks olulisi lugusid lastele huvitaval moel
esitada. Selle loo kaudu saavad lapsed Oppida hea ja kurja vditlusest, kuidas Uksteist aktsepteerida ja
aidata.

3.4.2. Tootmise kirjeldus

Sotsiaalne mang Regoc koosneb:
péhiline mangulaud

Regoc pusle

Kosjenka parlilaburint ja

Tangrammid

Esimesel kohtumisel peaksid pensionarid lastele nditama Ivana Brli¢ Mazuraniéi suurt fotot ja paluma
lastel dra arvata, kes see naine piltidel on, mis on tema t66, mida nad arvavad, kus ta elab, kas ta on
veel elus. Kas nad oskavad arvata, mis ajal ta elas? Parast seda peaksid pensionarid lastele radakima
Ivanast ja tema lugudest, eriti lugu Regocist. Seeniorid ja koolieeliku dpetaja peaksid nditama lastele
suurt pilti Regocist, Kosjenkast ja pilti Gleujutusest. Nad peaksid kiisima lastelt, kes need tegelased on

ja mida nad arvavad, mis juhtus pildil Gleujutusega.

K&iki naidatud pilte tuleks kasutada suure pappkasti pusle jaoks.

Parast vestlust peaksid pensionarid lastele jutustama Regoci lugu ja motiveerima lapsi meisterdama
suurte pusledega mangulaud Regoc ja seltskonnaméngu Regoc¢ laua. Osalejad tuleks jagada kahte
rGhma. Esimene grupp koos vanematega peaks koostama mdistatused. Regoli puslede
valmistamiseks saame kasutada pappkarpe. Kuna Rego€ on hiiglane, véivad kastide mdddud olla
(LxPxK) 40x30x30cm. Kuid saame kasutada vaiksemaid voi suuremaid kaste — vastavalt soovile. Kasti
neljale kiljele tuleks liimida Regodi loo pildi/illustratsiooni tiikid. Puslede pildi suurus séltub teie
valitud karpide suurusest. Kui valite karbi suuruse 40x30x30, siis tuleb valja printida kogu pilt

modtmetega 120x60cm ning seejarel jagada iga pilt 9-ks Ghesuuruseks (KxL) 40x30 cm osaks ja vélja
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|6igata. Foto osad tuleks liimida 9 karbile. Kui kogu pusle kokku paneme, on see 120x90cm. Nende

fotode suurust saate muuta aadressil https://www.befunky.com/create/resize-image/. Pildilt

araldigatud tiikkidega karp peab ruumiliselt ihendama. Sellise pusle saab kokku panna (iks laps voi
lasteriihm. Kdik ihe pusle Gheksa osa on tahistatud aratundmismargiga (ihe pildi puhul sama varvi),
et lapsed saaksid hélpsamini sobivad osad valida ja kokku panna. See tdhendab, et (ihe pildi (iheksal
osal on sama varvi mark. See mang soodustab lastevahelist koostddd ja suhtlemist, arendab ka taju

ning osade kokkuvotmist ja thendamist tervikuks.

Laste Ulesandeks on joonistada piltidele 16ikamiseks 9-osaline ruudustik. Vore osad peaksid olema

suured nagu pappkarp (40cmx30cm), lapsed peaksid osad eakate abiga kaaridega |I6ikama.

Pusle tegemisel kasutatavate illustratsioonide autor on Cvijeta Job ja me oleme need vétnud

https://www.qugsb.hr/2020/04/18/line-izlozba-ilustracija-cvijete-job-povodu-obljetnice-rodenja-ivane-brlic-mazuranic/

19


https://www.befunky.com/create/resize-image/
https://www.gugsb.hr/2020/04/18/line-izlozba-ilustracija-cvijete-job-povodu-obljetnice-rodenja-ivane-brlic-mazuranic/

7 8 9
4 5 6
1 2 3

Mooda varvimarke pildi iga 9 osa juures saate kirja panna ka numbri igale kastile. Kasti number saab
olema vahemikus 1 kuni 9. Oluline on, et kastid, mis asuvad pdrandal, mis on tahistatud numbritega
ks, kaks ja kolm vasakult paremale, kasti teisel real oleks number neli. , viis, kuus ja kasti viimane
rida tuleb tahistada seitsme, kaheksa ja Giheksaga.

Teine riihm peaks liimima foto 0,5 cm paksusele ja 30x50 cm suurusele pappalusele. Seda alust
peaksid eakad I6ikama Stanley noaga. Sellele pildile joonistavad nad “Algus” ja “L6pp” asukoha ning
tee labi kogu pildi. Lapsed peaksid asendi joonistamiseks kasutama @ 2 cm plastpudeli korki. ()
Pistikuga peaksid nad joonistama varvilisele paberile asukoha (vaikesed ringid) ja I6ikama ringi
kaaridega. Parast seda peaksid lapsed selle paberringi mangu papist alusele pildile liimima. Enne
liimimist peaksid pensionarid joonistama pliiatsiga tahvlile tee.

Lapsed peaksid mone ringi korvale liimima vaikese pildi koos llesandega (tangramm, lvana Brli¢
Mazuranici foto, pilt lileujutusest, Regodist vGi Kosjenkast ja labirindist). Enne seda Idikavad lapsed
vanema abiga need pildid valja. Koik need pildid prinditakse. Kui te ei IGpeta llesannet esimesel
koosolekul, jatkake jargmisega.
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Teisel kohtumisel peaksid osalejad valmistama Kosjenka parlilabiirinti. Lisaks Regocile saavad
lapsed loos tuttavaks haldjas Kosjenkaga. Tema ja Rego€ on loo peategelased.

Kosjenkal olid soovide elluviimiseks maagilised parlid — seepdrast valmistame laburindi.
Labirindi méddud on 30x20 cm ja see on valmistatud 0,5 cm paksusest papist.

Selle labiirindiga on meil palju t66d, nii et saame selle labirindi tegemiseks planeerida kolm
kohtumist.

Selle mangu jaoks peaksime kasutama 0,5 cm paksust pappi. Esmalt joonistavad eakad
papist alusele kujundi 30x20 cm koos kahe kaepidemega.

Labiirindi tilemine osa.
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Kiilgribade skeemid.

Need skeemid tuleks kartongile joonistada ja I6ikenoaga joone vérra dra I6igata.

Labirindi teises osas peaksid mentorid I6ikama ainult kdepidemetele augud.
Seejarel tuleb IGigata 1 kilgriba suurusega 21x4cm, 1 kilgriba suurusega
21x3,3cm ja 2 kilgriba suurusega 16x4cm. Mentorid peavad liimima k&ik
kiiljed alusele nagu pildil, valja arvatud llemine pool. Mentorid peavad

kleepima need kiilgribad vasakule ja paremale ning mangu algosale. Kdige

ohem kiilgriba (20x3,3 cm) tuleks liimida diagonaalselt vasaku ja parema
kiilgriba kiilge, et jatta piisavalt ruumi helmeid pitdvate mallide sisestamiseks. Kui nad seda teevad,
peab nende aluse ja lGlemise riba vahele jadma umbes 0,6 cm. Hiljem suruvad nad pildimalli labi aluse

ja kiilje vahelise ruumi.
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Parast seda peavad nad liimima labirindi Glemise kiilje (teise osa) labirindi

alumise osa kiilge nagu pildil. Parast seda tuleks teha klaaskuulide (parlite)

plitiidmiseks moéeldud sisetiki alusosa méddud 19,5x17 + 2,5 cm hoidmiseks.
Sellel osal on vaja auke teha. Lapsed saavad joonistada ja alusele liimida. Nad vdivad kasutada ka
monda fotot loost. Lapsed saavad 20x16 cm suurusele paberile joonistada loost Regotsi, Kosjenkat
vOi midagi muud. Laste joonistuse saime kleepida aukudega alusele ning seejarel teha joonisele
sormede ja kadadridega augud. Nad vodivad teha lisatabeleid nii palju, kui soovivad. Kuni pensionarid

labiirindikasti teevad, saavad lapsed joonistada.

Avad, mida nad saavad teha k&aride voi I6ikenoaga. Aukude suurus peaks

olema parlitest voi klaasist marmorist veidi vaiksem, umbes 1,3 cm. Kui

aukudega pilt on valmis, suruvad nad selle labirindi raami sisse nagu pildil

naha. Hiljem saavad nad koos lastega joonistada erinevaid malle ja likata need labirinti.

Mentor kui sisestage labiirindikasti vajalik arv parleid. Ulemine ava tuleb katta

labipaistva tahke fooliumi ja termopistoliga.

Lopuks peavad nad selle labiirindi paremaks valjanagemiseks ja labipaistva

tahke fooliumi katteks Idikama ja koige peale kleepima varvilise

haamripaberi.

Kolmandal kohtumisel saavad lapsed ja vanemmentorid seltskonnamangu Rego¢ kolmanda osana
valmistada tangramme. Tangrami valmistamiseks on vaja 0,5 cm paksust pappi. Aluse suurus peaks

olema 20x20 cm. Tangrami osad peaksid olema erinevat varvi.

25
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Vanemad peaksid joonistama papist joontele, nagu (laltoodud naide naitab.

Parast seda peaksid lapsed varvima tangrammi mudeli jargi.

i
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Samuti saavad sellel kohtumisel lapsed ja vanemmentorid valmistada naidiskaarte, mida kasutatakse
seltskonnamangus. Neid kaarte kasutatakse selleks, et ndidata, milliseid erinevaid kujundeid peaksid
lapsed tangrammi osadega kujundama.

v

g

|
P

Kaardindidised voivad olla valmistatud ka 0,5 paksusest kartongist, mille suurus on 10x10 cm.

Nad saavad teha kaardindidised tangrammiosaga sama suurusega, et lapsed saaksid sobitada naite

kaartidel olevaid kujundeid naidiskaardil oleva tangramipaaridega. Iga néidiskaart peab olema

varvitud tangrami osade varviga — nagu alloleval pildil.
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Mangureeglid

Seltsimangu Rego¢ saavad mangida neli last. Tegemist on mitme (lesandega lauamanguga.
Mangulaual on “Start” ja “End”. Mangijad alustavad positsioonist "Start", viskavad taringut ja loevad
samme. Viljadel, kus nad peatuvad, peavad nad tegema midagi sellist: lhendama puslesid voi

voltima Tangrami v&i juhtima parli [3bi labirindi.

Puslede ja tangrammide Ghendamise llesannet saab lahendada riihm.

Ulesande juhtida parl I4bi labiirindi peaks lahendama tiringu visanud osaleja.

Mentorid peavad aitama lapsi tlesande lahendamisel ja julgustama neid (iksteist aitama.

Kui taringut viskab ja kuju (ettur) peatub pildil, mis kujutab puslede ihendamise Ulesannet, aitavad
vanemmentorid lapsi, ndidates neile puslekastil numbreid. Lapsed peaksid asetama karbid kdrvuti ja
Uksteise peale ning niimoodi pildi tegema. Nii dppisid lapsed numbreid ja nende jarjekorda ara

tundma.

Hiiglaslikku puslet saab kasutada ka laste ehituskuubikutena vdi méne takistusmanguna. Kuidas seda

teha, on naidatud alloleval pildil. Neid kaste saab kasutada mitmel erineval viisil.
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Taringu viskamisel peatub kujund (ettur) pildil, mis kujutab Glesannet juhtida pérl l&bi labirindi —

taringu visanud laps peaks juhatama parlid aukudesse. Vaheplaadil on augud parlite pllidmiseks. Kui

laps plitiab k&ik parlid kinni, on mang I6ppenud. See mang arendab keskendumisvdimet, silmade ja

kate koordinatsiooni, tdhelepanu ja jargmise kdigu planeerimist.

Tangrami osadest naidise voltimise Ulesannet kujutaval pildil taringu ja kujundi (etturi) viskamisel

tuleb lasteriihmal tangrami tikid kaardindidise jargi kokku panna. Selle tegevuse kaudu &pivad

lapsed eristama ja nimetama geomeetrilisi kujundeid: ruut, kolmnurk, ristkilik, romb, aga ka varve.

3.4.4. Products and materials needed for manufacturing

Materjal/tooriist

Pilt

Tukkide arv

Tugevad kaarid

¥

4

4
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Geomeetria tarvikud (kolmnurk, 3
joonlaud)

Loikuri nuga 3
Lamedad vérvilised pintslid - 2 igast 6-st
Keskmise suurusega, vaikese
suurusega, suure suurusega
akradlvarv (kollane, roheline, 60 ml igat
punane, sinine, lilla, roosa, varvi
orani)
termopdustol + liimipadrunid 1
Universaalne liim + pintslid 0,51

3 pintslit
Flat Cardboard 100x100x0,5 cm

2
Pappkastid 40x30x30 cm 9

2
Paks jaik labipaistev foolium —
0,30 mm

CAss120x30cm
3

Painduv labipaistev kleeplint

width 5 cm

29
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Viltpliiatsid 12 varvi
joonistamiseks

Prinditud fotode suurus 120x90
(neli fotot puslede jaoks,

Prinditud fotod papist alusele,
suurus 30x50, ja vaiksemad
fotod 4 tangrammist, 3
labilrindist ja neljast puslest.
K&ik need vaiksemad fotod on
A4 formaadis paberil.

Trikitud fotod tangrami kaardi
naidistest suurusega 10x10 cm.

Etturid (4 tk) See voib olla neljas
erinevas varvitoonis
plastikpudeli kork voi teie
valitud kujukesed

Parlid v6i marmorid (klaasparlid,
oluline on, et parlid oleksid
raskemad, et need saaksid
kergesti aukudesse kukkuda ja
sinna sisse jadda.

12

Vaikesed taringud
seltskonnaméangulauale

Varviline haamripaber (soovib
lilla voi varvi) laburindi
suurusele 30x20 cm ja ringi
jaoks tavalisel sotsiaalsel
mangulaual. Haamri paberi

30
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suurus Al 841x594 mm

Valge paber A4 suuruses 20
joonistamiseks, kuid pensionarid
panevad need vaiksematele
tukkidele suurusega 20x16 cm

31
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3.5.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark

Mitme pdlvkonna tegevuse eesmadrk on arendada lapse kaelisi ja vaimseid oskusi.
Didaktiline mang on lihtne piltmdistatus, mis koosneb ristkilikukujulisest puidust
raamist, millel on kaksteist (4x3) puitplaati, mis on kujundatud kokku sobitatud pildi
moodustamiseks. Tegevuse eesmark on tuua kultuuriparandi teema lastele mangu
kaudu lahemale. Selles tegevuses osaledes arendavad lapsed oma kognitiivseid ja
probleemide lahendamise oskusi.

Pilti saab kokku panna kahel viisil. Teine vdimalus, mida didaktika pakub, on libiseva
pusle vorm. Selle pildi kokkupanemisega arendavad lapsed nii tapsust pildi maalimisel
ja kaelist osavust puidust tahvli Idikamisel.

3.5.2. Tootmise kirjeldus

Lihtne puidust piltpusle, mis vdib toimida ka libiseva puslena, on mangukomplekt, mis
sisaldab puidust ruudukujulist raami, mitut komplekti 12 puidust ristkilikukujulist
pusleplaati ja puslepilte.

Puslel kujutatud pilt peaks parinema teie linna v@i piirkonna kultuuriparandist voi
ajaloost. Lapsed peaksid esimesel kohtumisel eakatega kilastama valitud kujutisega
seotud asukohta, hoonet, muuseumi vdi mdnda muud objekti, et seda paremini
tundma Oppida. Samuti peaksid nad tegema soovitud pildist méned pildid ja printima
need hilisemaks kasutamiseks (pilte saab printida ja kasutada sammus 6). Ulejdanud
kohtumistel peaksid pusle pildi joonistama lapsed, vanurid peaksid neid aitama
keerukamate tootmistoddega nagu margistamine, saagimine, liimimine ja lakkimine.

Puidust ruudukujulise karkassi valmistamiseks tuleks puitlehele joonistada 44 cm
pikkune ja 29 cm laiune ristkilik ning 36 cm pikkune ja 21 cm laiune ristkdlik. Raami
jaoks IGigake kaks 44 cm pikkust ja 4 cm laiust liistu ning kaks 29 cm pikkust ja 4 cm
laiust liistu.

o] |
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L

44 cm

F

36 cm

Pidage meeles, et raami moodustamiseks vajate igast liist kahte — 44 cm ja 36 cm.

Kujundite valjaldikamiseks kasutavad pensionarid kujundite valja I6ikamiseks kasisaagi. Ohutus peab
olema alati prioriteet. Seega vdiksid pensionédrid sellesse ossa kaasata lapsi, kuid nad ei tohiks

unustada turvavarustust. Niisiis, mentorid juhendavad, ndustavad ja aitavad lapsi.

4decmdcm2x2x7

Parast seda peaksid lapsed saetiikkide servad lihvima K 120 ja K 180 liivapaberiga, et need oleksid

siledad ja ebatasasused kdrvaldaksid.
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Jargmisel etapil peaksid lapsed ja mentorid vétma vaiksema (36x21 cm) puidust ristkiliku ja katma
parema alanurga paberitiki (9x7 cm) vOi Tesa kaitseteibiga. Seejarel laske lapsel joonistada valitud
pilt puidu- ja puiduvarvide ja -pintslitega varvipliiatsite voi viltpliiatsite abil tahvlile. Siin vdivad
prinditud pildid olla lastele abiks joonistamise ajal v&i kui pildiks on moni vdiksem objekt (naiteks

kaevurikiiver), mis peaks olema ka lapsele kdttesaadav.
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After et
lapsed peaksid ootama, kuni pilt kuivab ja seejarel joonistama puittahvli tagakiiljele teistsuguse pildi
ning jallegi pusletiki suurune nurk (9x7 cm) peab olema kaitstud ja tihjaks jddma, kuna see on plaadi

uuendamise jaoks Ulioluline. libisev pusle.

35



B Tt ! TN KXo C > ﬂﬁ[‘“‘ Vité]@‘ﬂ -Erasmus-

Kui joonis on maalitud ja kuivanud, markige ja joonistage pliiatsiga pildile 3x4-osaline ruudustik, nagu

on ndidatud alloleval pildil. Tlkid peaksid olema 9x7 cm.

Parast seda tuleks lastel (mentorite abiga) vdimalikult hoolikalt ja tdpselt I6igata kasisaega 12

pusletikki mééda ruudustiku jooni ning servad liivapaberiga siluda.

Parast pusletiikkide I6ikamist peaksid lapsed ja mentorid v6tma 44x29 cm puidust tahvli ja 4 liistu,
mis peaksid moodustama raami. Liimige Glemised ja kiilgmised raami tukid piki plaadi kahte serva.
Kinnitage puidutddtlemisklambrid raami molemale kiljele. Materjali kahjustamise valtimiseks
kasutage klambri ja raami vahele asetamiseks puidujaatmeid véi papittikki. Jata kuivama. Kui liim on
kuivanud, kontrollige kiilgede ja plaadi Ghenduskohti ning katsetage, kuidas pusletiikid sobivad raami
ossa. Seejarel liimige llejaanud kaks liist tdisraami moodustamiseks, nagu on naidatud allolevatel

piltidel.
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Tootmisprotsessi 10pus peaksid lapsed ja juhendajad kontrollima detailide voi raamiplaadi
ebakorraparasusi ja korvaldama need lihvimise teel. Kui kdik sobib ideaalselt, kannavad lapsed
pintsliga 2 kihti selget veepdhist puidulakki. Enne teise pealekandmist oodake, kuni esimene lakikiht

kuivab.

Parast laki kuivamist peaksid lapsed proovima, kas pusletiikid mahuvad raami sisse ja kas istuvad liiga

tihedalt vGi on tiikkidel raske libiseda, lihvige servi 6rnalt peeneima liivapaberiga.

Mangureeglid

Mang on lihtne piltmdistatus, mis koosneb ristkiilikukujulisest puidust raamist, millel on kaksteist
puitplaati, mis on loodud kokkusobitamisel pildi moodustamiseks. Ristkilikukujulised plaadid tuleks
asetada puidust raamile segatuna ja lapsed peavad Uksikute osade Ghendamisel koostama pildi, mis

pdhineb nende kognitiivsetel oskustel ja probleemide lahendamise oskustel.

Pusle sisaldab pilti m&lemal pool plaate, mistdttu on lastel plaatide kokkupanemine raskem, sest nad

peavad valja métlema, milline plaadi pool on dige.

Pilti saab kokku panna kahel viisil. Esiteks saab selle lauale segatud plaatidest pildile kokku panna,
nagu seda tehakse tavalises piltpusles. Teine véimalus, mida didaktika pakub, on libiseva pusle vorm,
mis saavutatakse tihja plaadi eemaldamisega ja llejddnud plaatide paigutamisega raami sisse.
Plaatide vasakule/paremale/iles-alla libistamisega panevad eelkooliealised lapsed pildi kokku ilma

tikke raamist valja votmata.
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3.5.3. Products and materials needed for manufacturing
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Materjal /

tooriist

Pilt

Tiikid

Vineerileht
(soovitavalt
parna- voi
lepapuit) (lad.
Tilia, Alnus)

(M66dud: 1,5 m
x 1,5 mx 0,05

m)

2 tukki

Puidust liistud:
laius 4 cm ja

paksus 5 mm

Papp, (umbes
0,8 mx 0,6 m)

2 tukki
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Toolaud voi 1 vGi 2 (sOltub tootavate

kirjutuslaud - riithmade arvust)

Kasisaed vineeri 8 tikki
jaoks
Liivapaber K 8 lehte igast

120, K 180 ja K
220

Varvipliiatsid 2 erinevat varvi komplekti
puidu jaoks voi
viltpliiatsid

puidu jaoks

Puiduvarv 5 erinevat varvi, tk 0,25 |
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Paksud ja
Ohukesed

pintslid

Puiduliim

(Mekol)

8 tukki igast

500g

Puidutootlemise

klambrid

12 tukki

Labipaistev
veepodhine
puidulakk (sobib

lastele),

0,751

Keskmise
paksusega

harjad

3 takki

Joonlauad,
kraadiklaasid ja

mooddulindid

5 tiikki igast
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Pliiatsid 8 tikki
Kaitsevarustus 6 paari kindaid ja

8 paari kaitseprille
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